
Règlement d’inscription

Version 6 mai 2007

Règlements d’inscription pour la saison 2007 

Voici les dates officielles pour les grandeurs natures de la saison 2007 sont : 

Premier GN -   29-30 Juin et 1 Juillet 
Deuxième GN -  3-4 et 5 Août 
Troisième GN - 31 Août et 1-2 Septembre 

Voici les étapes pour s’inscrire au grandeur nature hurlevent. 

1) Soumettre votre background via le site web du GN hurlevent www.happycat.ca/gnhurlevent. Contrairement 
aux années antérieures, la soumission se fera via ce site et non par courriel. La soumission par papier ne sera 
utilisée qu’en dernier recours. Cette dernière devra être en 6 copies. 

2) Venir à la réunion d’information/inscription qui aura lieu le 26 mai. La réunion se tiendra en soirée, mais le 
lieu n’est pas déterminé pour le moment.  À cette rencontre, vous pourrez rencontrer une bonne partie de 
l’équipe d’organisation et poser vos questions. Il vous sera possible aussi de remettre vos Backgrounds de 
personnage et donner le montant de l’inscription ; ce sera la date limite de remise des backgrounds pour le 1er 
GN. 

Si vous ne pouvez vous présenter pour cette réunion afin d’acquitter les frais, vous pourrez : 

Contacter un membre l’organisation afin de prendre un rendez-vous pour donner votre montant d’inscription. 

Ou prendre contact avec l’organisation pour signaler votre présence à un GN et payer sur place la journée du 
GN. Par contre dans ce cas votre personnage ne bénéficiera d’aucune quête personnelle. 

Afin d’avoir une quête personnelle il faut avoir payé son inscription selon le tableau suivant : 

1er GN avant le 26 mai 
2e GN avant le1 Juillet (1er GN) 
3e GN avant le 5 Août (2e GN) 

Pour les Grandeur nature 2 et 3, vous pouvez remettre l’accompte à l’activité précédente ou prendre contact 
avec un membre de l’organisation. 
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Pourquoi demandons-nous aux participants de payer d'avance? 

C’est pour nous assurer de votre présence lorsque vous demandez une quête personnelle pour votre 
personnage.  Préparer les quêtes demande beaucoup de temps, car souvent nous tentons d’entremêler les 
histoires des différents personnages. Lorsqu’un joueur ne se présente pas à l’activité, cela engendre un lot de 
désagréments. D’un nous avons perdu notre temps qui aurait pu servir à approfondir l’histoire des autres 
joueurs. Deuxièmement, cela change la planification de l’activité pour la fin de semaine à quelques heures du 
début de celle-ci. Cette situation s’est produite trop souvent dans les années passées. C’est pourquoi nous 
demandons dorénavant un paiement AVANT le GN. 

Le coût des activités pour cette saison est de 30$, cela ne comprend aucun repas. 

Vous êtes grandement invité à nous poser vos questions soit en prenant contact avec nous ou en venant à la 
rencontre du 26 mai. 

Équipe de l’organisation du GN Hurlevent. 
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